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1 ZağoŨenia og·lne 

 

Kreacje naleŨy przysğaĺ jednorazowo w postaci peğnego kompletu materiağ·w wykorzystywanych 
w kampanii (kreacja, URL, kody liczŃce). 

Kreacje nie mogŃ przekraczaĺ wartoŜci brzegowych dotyczŃcych konkretnych form reklamowych 
(waga, wysokoŜĺ, szerokoŜĺ) podanych w tabelce w pkt. III. 

Kreacje naleŨy zostaĺ przygotowane w wersji  Adobe Flash 8.0 lub wyŨszej. 

Kreacja nie moŨe zajmowaĺ wiňcej niŨ : 

20 %  zasob·w procesora Ŝredniej klasy (2GHz Intel Core 2 Duo) dla form wyŜwietlanych  w 
inboxie poczty o2.pl, 

25% dla form wyŜwietlanych w komunikatorze Tlen, 

30% na pozostağych stronach Portalu. 

Testy obciŃŨenia naleŨy przeprowadziĺ w przeglŃdarkach: Internet Explorer 8, Firefox 8 ,Opera 
11. 

Animacja nie moŨe przekraczaĺ 25 fps. 

Zabronione jest tworzenie kreacji zaciŃgajŃcych dodatkowe elementy z zewnňtrznych serwer·w 
(dotyczy kreacji .swf). 

Zabronione jest uŨywanie skrypt·w zmieniajŃcych okno przeglŃdarki (wymiar, poğoŨenie). 
WyjŃtek stanowiŃ kreacje, kt·rych zağoŨeniem sŃ wğaŜnie takie dziağania. 

Warunkowo dopuszczamy moŨliwoŜci hostowania kreacji na zewnňtrznych (nie naleŨŃcych do 
o2) serwerach, po kaŨdorazowym uzyskaniu zgody ze strony Dziağu Traffic. 

Zabronione jest przesyğanie kreacji i kod·w, kt·re mogŃ przyczyniĺ siň do wystňpowania 
ostrzeŨeŒ lub bğňd·w w czasie serwowania reklamy (lub innych zakğ·ceŒ dostrzeganych przez 
uŨytkownik·w). 

o2 zastrzega sobie prawo do odmowy przyjňcia kreacji z uwagi na to, jak sŃ one postrzegane 
przez uŨytkownik·w, wzglňdy techniczne lub bezpieczeŒstwo. 

Dane zebrane podczas kampanii nie mogŃ byĺ uŨywane do dalszego rozpoznawania 
uŨytkownik·w u innych wydawc·w (w tym retargetowania). 

 

Wszystkie materiağy reklamowe muszŃ zostaĺ przesğane co najmniej na 3 dni robocze 
przed ich emisjŃ (w niekt·rych przypadkach okres ten ulega wydğuŨeniu, co pokazuje 
poniŨsza tabelka; przy projektach specjalnych okres jest ustalany indywidualnie). 

 

Forma 
IloŜĺ dni 

roboczych 

xhtml, art. sponsorowany, zakğadka na poczcie, screening, inne formy niestandardowe 7 dni 

Pozostağe formy 3 dni 
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2 Nazewnictwo i komplet materiağ·w 

Komplet materiağ·w powinien zostaĺ przesğany jednorazowo na okres trwania cağej kampanii. 

Za komplet materiağ·w uwaŨa siň: 

Komplet materiağ·w speğniajŃcych kryteria niniejszej specyfikacji 

Komplet aktualnych adres·w URL 

Komplet kod·w serwujŃcych/monitorujŃcych 

Komplet informacji dotyczŃcych emisji (media plan) 

Materiağy powinny byĺ nazwane wedğug nastňpujŃcego schematu:  

Formareklamy_wymiar_ wersja_ miejsce/serwis  

np.: billboard_750x100_v1_o2.swf 

Uwaga: W nazwach pliku uŨywamy tylko liter, podkreŜlnik·w i cyfr. 
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3 Dopuszczalne rozmiary, ciňŨar i format materiağ·w 

 

3.1 Formaty standardowe 

Nazwa max. Rozmiar max. Waga 
Format 
pliku 

Banner 468x60px 20kB 

jpg, gif, swf 

Billboard 750x100px 50kB 

Double Billboard 750x200px 50kB 

Wideboard 900x200px, 950x200px, 980x200px 60kB 

Triple Billboard 750x300px 60kB 

Mega Billboard 900x300px, 950x300px, 980x300px 60kB 

Box'y niestandardowe* 

160x130px, 160x200px, 175x235px, 
190x196px, 200x50px, 240x240px, 
250x200px, 250x250px 

25kB 

350x200px, 390x100px, 400x100px 
460x100px, 490x200px 

50kB 

Rectangle, Navibox,  
Box śr·dtekstowy,  

300x250px 50kB 

Halfpage 300x600px 60kB 

Skyscraper 120x600px 50kB 

Mega Skyscraper 240x600px 60kB 

*Boxôy niestandardowe - to boksy (stağe formy - Model Flat Fee) emitowane w serwisach 
takich jak: pudelek.pl, wrzuta.pl, kafeteria.pl, randki.pl, film.pl etc. 

 

3.2 Formaty standardowe z efektami Expand, Push, Scroll 

Nazwa max. Rozmiar max. Waga 
Format 
pliku 

Expand Banner 468x60px => 468x150px 30kB 

swf 

Expand Billboard 750x100px => 750x300px 50kB 

Expand Skyscraper 120x600px => 300x600px 50kB 

Push Billboard 750x100px =>750x300px 50kB 

Scroll Footer Wys. 30px 30kB 

 

3.3 Formaty na warstwie Ălayerò 

Nazwa max. Rozmiar max. Waga 
Format 
pliku 

Brandmark 300x300px 60kB 

swf Toplayer 500x400px 60kB (max.10ò) 

Toplayer full-page 1000x500px 60kB (max.10ò) 

Floor Ad 900x300px 60kB 
swf 

Fly Footer 
900x200px  60kB 

30x200px 5kB jpg, gif, png 

Interstitial szer. 1000px 60kB (max.10ò) 

swf Intromercial 900x500px 60kB 

Videostitial patrz punkt 4.24   

Pop-up / Pop-under 400x400px 50kB jpg, gif, swf 

Expand Corner 120x120px => 500x500px 35kB swf 

 

3.4 Dodatkowe formaty na Stronie Gğ·wnej O2 

Typ kreacji Miejsce Nazwa max. Rozmiar max. Waga 
Format 
pliku 

Standard Strona gğ·wna Box 
320x100px 20 kB 

jpg, gif, swf 
200x400px 25 kB 
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3.5 Formaty w Poczta O2 

Typ kreacji Miejsce Nazwa formatu max. rozmiar 
max. 
waga 

Format 
pliku 

Standard 

Logowanie Double billboard 750x200px  50kB 

jpg, gif, swf 

Wylogowanie 
Box 600x400px 

60kB 
Wideboard 900x400px 

Skrzynka 
odbiorcza 

Box 
170x200px 

15kB 
200x50px 

Message 
Box 500x200px 25kB 

Double billboard 750x200px 50kB 

 

3.6 Formaty w Komunikatorze Tlen 

Typ kreacji Miejsce Nazwa max. Rozmiar 
max. 
Waga 

Format 
pliku 

Standard 

Okno rozmowy 
Banner 400x50px 15 kB 

jpg, gif, swf 
Box 100x20px 10 kB 

Lista kontakt·w Box 170x30px 10 kB 

  Komunikat 400x265px 50 kB 

 

3.7 Formaty dedykowane na Serwisach Video (Smog, Wrzuta) 

Typ kreacji Miejsce Nazwa formatu max. rozmiar 
max. 
waga 

Format 
pliku 

Standard Wrzuta Videoskin** 670x600px 100kB swf 

Video 
Smog, Wrzuta Pre-roll (spot reklamowy)*** 1280x720px 

Czas :15/30 sek 
100 MB 

flv, mov,  
avi, mpg Smog Trailer (film) 

Audio Wrzuta Branding Playera Audio 
620x260px 
(620x200px + 
620x60px) 

200kB swf 

** VideoSkin ï forma reklamowa emitowana wyğŃcznie w serwisie Wrzuta.pl, szczeg·ğowa 
specyfikacja znajduje siň pod adresesm: http://reklama.o2.pl/videoskin 

*** Pre-roll (spot reklamowy) ï forma emitowana na wszystkich serwisach o2 kt·re 
wykorzystujŃ do odtwarzania film·w playerôa serwisu Wrzuta.pl 

 

3.8 Mailing 

Typ kreacji Miejsce Nazwa max. Rozmiar 
max. 
Waga 

Format 
pliku 

Mailing Konta e-mail 

Mailing HTML 

szer. 600px 

50 kB 
75 kB 

html 

Mailing TXT 
2xA4 

(50kB) 
html lub txt 

Mailing Video 
75kB + 
1MB 

html 

http://reklama.o2.pl/videoskin
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4 Wymagania og·lne materiağ·w 

 

4.1 Kreacje .jpg / .gif 

4.1.1 Kreacja musi speğniaĺ zağoŨenia og·lne. 

 

4.2 Kreacje .swf 

4.2.1 Kreacja musi speğniaĺ zağoŨenia og·lne. 

4.2.2 Wszystkie materiağy reklamowe muszŃ zawieraĺ zmiennŃ _root.clickTag, kt·ra jest 
odpowiedzialna za zliczanie klikniňĺ przez Adserver. 

4.2.2.1 Nad przygotowanŃ animacjŃ tworzymy nowŃ warstwň. Ustawiamy jŃ jako najwyŨszŃ. 

4.2.2.2 Ustalamy warstwň jako object - button i nadajemy jej parametr przezroczystoŜci.  

4.2.2.3 Do symbolu przypisujemy nastňpujŃcy funkcjň: getURL i ustalamy jej parametry: 

   

  on (release) { 

   getURL(_root.clickTag, ò_blankò); 

    } 

 

4.2.3 Istnieje moŨliwoŜĺ przygotowanie kreacji, kt·ra kieruje na r·Ũne strony docelowe, zaleŨnie od 
obszaru kreacji, w kt·ry klikniňto. W takiej sytuacji naleŨy z kaŨdy klikalnym obszarem 
powiŃzaĺ zmiennŃ _root.clickTagX, gdzie X to numer kolejnego obszaru klikalnego (czyli 
pod jednŃ czňŜĺ kreacji bňdzie podpiňty _root.clickTag1, pod innŃ czňŜĺ _root.clickTag2, 
itd). 

4.2.4 Wraz z kreacjŃ naleŨy dostarczyĺ heksadecymalny kolor tğa (wyjŃtkiem sŃ formy layerowe). 
Portal o2.pl nie ponosi odpowiedzialnoŜci za zmiany wyglŃdu kreacji wynikajŃce z 
zaniedbania tego punktu. 

4.2.5 DŦwiňk nie moŨe byĺ zapňtlony, w kreacji powinien znajdowaĺ siň przycisk umoŨliwiajŃcy 
wyğŃcznie dŦwiňku. 

 

4.3 Kreacje emitujŃce dŦwiňk 

4.3.1 Kreacja musi speğniaĺ zağoŨenia og·lne. 

4.3.2 DŦwiňk moŨe byĺ odtwarzany tylko po akcji uŨytkownika (kreacje mogŃ byĺ uruchamiane 
automatycznie, ale z wyciszonym dŦwiňkiem). 

4.3.3 DŦwiňk nie moŨe byĺ zapňtlony. 

4.3.4 UŨytkownik musi mieĺ moŨliwoŜĺ wyğŃczenia odtwarzania dŦwiňku (przycisk stop). 

4.3.5 Zatrzymanie filmu musi zatrzymaĺ dŦwiňk. 

5 Kreacje standardowe z efektami Expand, Push, Scroll 

 

5.1 Kreacja typu Expand 

5.1.1 Kreacja musi speğniaĺ zağoŨenia og·lne. 
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5.1.2 Kreacja powinna posiadaĺ aktywny obszar przez cağy czas jej trwania zar·wno, gdy jest 
rozwiniňta jak i zwiniňta z nastňpujŃcym dowiŃzaniem: 

 

  on (rollOver) { 

   getURL(Ăjavascript:doexpand();ò, ò_selfò); 

  } 

  on (rollOut) { 

   getURL(Ăjavascript:dolittle();ò, ò_selfò); 

  } 

 

Rozmiar reklamy w formie zwiniňtej i rozwiniňtej reguluje siň parametrami liczbowymi w funkcjach 
dolittle() oraz doexpand() w kodzie serwujŃcym. Po najechaniu kursorem na reklamie powinna siň 
rozwijaĺ, natomiast po zjechaniu kursorem z obszaru reklamy, warstwa powinna zwijaĺ siň do postaci 
poczŃtkowej. 

 

5.2 Kreacja typu Push 

5.2.1 Kreacja musi speğniaĺ zağoŨenia og·lne. 

5.2.2 Kreacja musi posiadaĺ aktywny obszar przez cağy czas jej trwania zar·wno, gdy jest 
rozwiniňta jak i zwiniňta z nastňpujŃcym dowiŃzaniem: 

 

on (rollOver) { 

   getURL(Ăjavascript:dopushon();ò, ò_selfò); 

  } 

on (rollOut) { 

   getURL(Ăjavascript:dolpushoff();ò, ò_selfò); 

  } 

 

5.2.3 Po zağadowaniu kreacja powinna wywoğaĺ : 

 

  getURL(Ăjavascript:dopushlock();ò,ò_selfò); 

  

5.2.4 Po 3 sekundach od peğnego zağadowania, kreacja powinna wywoğaĺ: 

   

  getURL(Ăjavascript:dopushunlock();ò,ò_selfò); 

 

5.3 Kreacja typu Scroll 

5.3.1 Kreacja musi speğniaĺ zağoŨenia og·lne. 

5.3.2 W kreacji swf efekt scrollowania powinien zawieraĺ siň w materiale, zaŜ kreacja gif/jpg 
powinna byĺ statyczna, a efekt scrollowania uzyskiwany jest poprzez wykorzystanie 
kodu serwujŃcego. 
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5.3.3 Kreacja powinna posiadaĺ krzyŨyk wyğŃczajŃcy poprzedzony sğowem Ăzamknijò z 
dowiŃzaniem: 

 

on (release) { 

                    getURL(Ăjavascript:onFinishedPlaying();ò, ò_selfò); 

6 Kreacje emitowane na warstwie (layer) 

 

6.1 Toplayer 

6.1.1 Kreacja musi speğniaĺ zağoŨenia og·lne. 

6.1.2 Cağkowita szerokoŜĺ kreacji nie moŨe przekraczaĺ 1000px. 

6.1.3 Kreacja musi zawieraĺ sğowo ZAMKNIJ X (o wysokoŜci co najmniej 25px) z dowiŃzaniem: 

 

  on (release)  { 

   getURL(Ăjavascript:onFinishedPlaying();ò, ò_selfò); 

      } 

6.1.4 W ostatniej pustej klatce materiağu zamieszczamy nastňpujŃcŃ funkcje: 

 

stop(); 

  getURL(Ăjavascript:onFinishedPlaying();ò, ò_selfò); 

  

Maksymalny czas emisji kreacji na stronie nie moŨe byĺ dğuŨszy niŨ 10 sekund. 

 

6.2 Brandmark 

6.2.1 Kreacja musi speğniaĺ zağoŨenia og·lne. 

6.2.2 Cağkowita szerokoŜĺ kreacji nie moŨe przekraczaĺ 500px. 

6.2.3 Kreacja musi zawieraĺ sğowo ZAMKNIJ X (o wysokoŜci co najmniej 25px) z dowiŃzaniem: 

 

  on (release) { 

   getURL(Ăjavascript:onFinishedPlaying();ò, ò_selfò); 

      } 

 

6.2.4 Kreacja powinna posiadaĺ przycisk minimalizacji reklamy do postaci belki z dowiŃzaniem:  

 

on (release) { 

   getURL(Ăjavascript:dolittle();ò, ò_selfò); 

               } 

 

6.2.5 Kreacja powinna posiadaĺ przycisk powrotu do standardowej wielkoŜci z dowiŃzaniem: 
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on (release) { 

getURL(Ăjavascript:doexpand();ò, ò_selfò); 

            } 

 

6.3 Floor Ad 

6.3.1 Kreacja musi speğniaĺ zağoŨenia og·lne. 

6.3.2 Kreacja zostanie rozciŃgniňta do szerokoŜci bieŨŃcego okna. NaleŨy zatem tak jŃ 
przygotowaĺ, by byğa odporna na zmiany szerokoŜci. 

6.3.3 Kreacja nie moŨe przekraczaĺ wartoŜci brzegowych podanych w tabelce poniŨej 

Nazwa max. Rozmiar max. Waga 
Format 
pliku 

Floor Ad 900x300px 60kB swf 

 

6.3.4 Kreacja powinna posiadaĺ krzyŨyk zamkniňcia (minimalny wymiar 25x25px).  
Obok krzyŨyka powinien znajdowaĺ siň napis ZAMKNIJ (wysokoŜĺ tekstu min. 25px). 
Pod krzyŨyk oraz napis ZAMKNIJ powinno byĺ podpiňte nastňpujŃce dowiŃzanie: 

 

on (release) { 

                  getURL(Ăjavascript:onFinishedPlaying();ò, ò_selfò); 

       } 

 

6.3.5 Po maksymalnie 15 sekundach kreacja powinna automatycznie wywoğaĺ poniŨszy fragment 
kodu: 

 

stop(); 

  getURL(Ăjavascript:onFinishedPlaying();ò, ò_selfò); 

 

6.3.6 Przykğad: http://reklama.o2.pl/floorad/  

 

6.4 Fly Footer 

6.4.1 Kreacja musi speğniaĺ zağoŨenia og·lne. 

6.4.2 Kreacja skğada siň z formy double billboard oraz grafiki sğuŨŃcej do zwijania / rozwijania formy 
reklamowej 

6.4.3 Kreacje nie mogŃ przekraczaĺ wartoŜci brzegowych dotyczŃcych konkretnych form 
reklamowych (waga, wysokoŜĺ, szerokoŜĺ) podanych w tabelce poniŨej: 

Nazwa max. Rozmiar max. Waga 
Format 
pliku 

Fly Footer ï Gğ·wna kreacja 900x200px  60kB swf 

Fly Footer ï Button zwiŒ / rozwiŒ 30x200px 5kB jpg, gif, png 

 

http://reklama.o2.pl/floorad/


o2 Sp·ğka. z o.o., ul. Jutrzenki 177, 02-231 Warszawa, KRS 0000373814,SŃd Rejonowy dla m.st. Warszawy, 
kapitağ zakğadowy 5.000,00 zğ., NIP 527-264-55-93 

 

12 

6.4.4 Kolor p·ğprzezroczystego tğa umieszczonego po obu stornach kreacji double billboard moŨna 
okreŜliĺ w formacie szesnastkowym (domyŜlny kolor to: #000000) 

6.4.5 Przykğad : http://reklama.o2.pl/flyfooter/ 

 

6.5 Interstitial 

6.5.1 Kreacja musi speğniaĺ zağoŨenia og·lne. 

6.5.2 W trakcie emisji kreacja zostanie rozciŃgniňta na cağy obszar okna przeglŃdarki. Oznacza to, 
iŨ gğ·wna czňŜĺ kreacji musi byĺ wycentrowana i nie powinna podlegaĺ skalowaniu, 
podczas rozciŃgania tej formy reklamowej. Natomiast tğo kreacji powinno siň skalowaĺ, 
tak by wypeğniğo cağŃ dostňpnŃ powierzchniň.  

 

6.5.3 Kreacja musi zawieraĺ sğowo ZAMKNIJ X (o wysokoŜci co najmniej 30px) z dowiŃzaniem: 

 

  on (release) { 

   getURL(Ăjavascript:onFinishedPlaying();ò, ò_selfò); 

    } 

 

6.5.4 W ostatniej pustej klatce materiağu zamieszczamy nastňpujŃcŃ funkcje: 

 

stop(); 

  getURL(Ăjavascript:onFinishedPlaying();ò, ò_selfò); 

 

http://reklama.o2.pl/flyfooter/
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6.5.5 Maksymalny czas emisji kreacji na stronie nie moŨe byĺ dğuŨszy niŨ 10 sekund. 

6.5.6 Pod adresem http://reklama.o2.pl/docs/interstitial.fla dostňpny jest przykğadowy plik FLA tej 
formy reklamowej. 

 

6.6 Intromercial 

6.6.1 Skğadowe reklamy: 

6.6.1.1 Aktywny obszar reklamy ï wğaŜciwa czeŜĺ kreacji, klikniňcie przenosi do strony klienta 

6.6.1.2 Belka nawigacyjna ï pozwala pominŃĺ dalszŃ czňŜĺ animacji i przejŜĺ do wğaŜciwej 
strony 

6.6.1.3 Tğo ï p·ğprzezroczyste, domyŜlnie szare tğo, przykrywajŃce cağŃ stronň, ale znajdujŃce 
siň pod aktywnym obszarem reklamy i belkŃ nawigacyjnŃ 

 

 

 

6.6.2 Aktywny obszar reklamy 

6.6.2.1 Format: SWF 

6.6.2.2 Waga: 60 kB 

6.6.2.3 Rozmiar: 900x500px 

6.6.2.4 Obszar kreacji powinien byĺ klikalny (po klikniňciu powinien otwieraĺ stronň docelowŃ 
w nowym oknie): 

 

on (release) { 

getURL(_root.clickTag, ò_blankò); 

} 

 

http://reklama.o2.pl/docs/interstitial.fla
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6.6.2.5 Animacja na kreacji powinna trwaĺ maksymalnie 15 sekund. Po zakoŒczeniu animacji, 
kreacja powinna wywoğaĺ nastňpujŃcy kod:: 

 

getURL(Ăjavascript:intromercialFinish();ò, ò_selfò); 

7 Reklamy video 

 

7.1 Video ad 

Video ad ï materiağ filmowy zawarty w dowolnej formie reklamowej (billboard, double billboard, 
rectangle, skyscraper, halfpage itp.), trwajŃcy do 30 sekund. 

Materiağ video rozdzielamy na dwie czňŜci: kreacjň SWF (player) i materiağ FLV. 

7.1.1.1 Kreacja musi speğniaĺ zağoŨenia og·lne. 

7.1.1.2 Przygotowany materiağ FLV musi zostaĺ przesğany do Dziağu Traffic o2 przed 
dostarczeniem kreacji SWF, na co najmniej 5 dni roboczych przed planowanŃ 
emisjŃ, w celu umieszczenia materiağu na serwerach o2.pl. 

7.1.1.3 Wygenerowany przez Dziağ Traffic link do materiağu FLV, naleŨy nastňpnie umieŜciĺ 
na stağe w pliku SWF. 

7.1.2 Materiağ FLV powinien zostaĺ przygotowany w rozmiarze (wysokoŜĺ, szerokoŜĺ) 
niewiňkszym od rozmiaru kreacji SWF. 

7.1.3 Maksymalny czas trwania materiağu video nie moŨe przekroczyĺ 30 sekund (rekomendowany 
czas to 15 sekund). 

7.1.4 Waga samego materiağu FLV nie powinna przekraczaĺ 2 MB. 

7.1.5 DŦwiňk moŨe byĺ odtwarzany tylko po akcji uŨytkownika (kreacje mogŃ byĺ 
uruchamiane automatycznie, ale z wyciszonym dŦwiňkiem). 

7.1.6 Kreacja SWF powinna byĺ wyposaŨona w standardowe przyciski nawigacji: przycisk stop, 
zatrzymujŃcy odtwarzanie materiağu FLV w dowolnym momencie oraz przycisk 
wyciszajŃcy dŦwiňk. 

7.1.7 DŦwiňk i video nie mogŃ byĺ zapňtlone. Zatrzymanie streamingu (zamkniňcie krzyŨykiem lub 
przyciskiem stop) musi takŨe zatrzymaĺ emisjň dŦwiňku. 

7.1.8 NaleŨy przygotowaĺ kreacjň zastňpczŃ (flash), kt·ra bňdzie emitowana uŨytkownikom w 
kolejnych odsğonach (przy zakupie w modelu FF). 

7.1.9 Szczeg·ğy techniczne kreacji zostağy opisane w oddzielnej specyfikacji znajdujŃcej siň pod 
adresem: http://reklama.o2.pl/streaming 

7.2 Videostitial 

7.2.1 Reklama typu ĂVideostitialò skğada siň z dw·ch element·w: 

http://reklama.o2.pl/streaming
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7.2.1.1 peğnoekranowego odtwarzacza video 

7.2.1.2 formy typu Ădouble billboardò 

7.2.2 Videostitial - peğnoekranowy odtwarzacz 

7.2.3 Materiağy, kt·re naleŨy dostarczyĺ: 

7.2.3.1 Logo o wymiarach 100x100 pixeli. JeŨeli dostarczone logo bňdzie wiňksze, zostanie 
ono automatycznie zmniejszone tak, aby zmieŜciğo siň w kwadracie 100x100.  

7.2.3.2 Film o szerokoŜci 640px, wysokoŜĺ wg. proporcji  4:3 lub 16:9. Plik flv, lub mp4. 
Kodek vp6 lub h264. Kodek audio mp3 lub aac. Bitrate max 500kbps. 
Maksymalna waga pliku to 2MB. JeŨeli film bňdzie mniejszy lub wiňkszy niŨ 
640px zostanie on automatycznie rozciŃgniňty. 

7.2.3.3 Opcjonalnie - url strony, kt·ry ma byĺ wykorzystany w przycisku ĂPoleĺ na Facebookò. 

7.2.3.4 Opcjonalnie - url pliku z reklamŃ do pobrania. 

7.2.4 Dostňpne akcje, pod kt·re moŨna podpiŃĺ standardowe kody liczŃce: 

7.2.4.1 clickTag ï klikniňcie w obszarze filmu lub loga 

7.2.4.2 adCodeStart ï rozpoczňcie odtwarzania filmu 

7.2.4.3 adCodeEnd ï zakoŒczenie odtwarzania filmu 

7.2.4.4 adCodeProgress10..90 ï odtworzenie 10, 20...90% procenta filmu 

7.2.4.5 facebook clickTag ï mierzenie klikalnoŜci przycisku ĂPoleĺ na Facebookò  

7.2.4.6 download clickTag ï mierzenie klikalnoŜci przycisku pobierania pliku z 
reklamŃ 

7.2.5 Facebook clickTag 

7.2.5.1 ClickTag mierzŃcy klikniňcie przycisku ĂPoleĺ na Facebookò powinien zostaĺ 
przygotowany wg nastňpujŃcego schematu: 
http://www.facebook.com/share.php?u=URL_STRONY_DOCELOWEJ 

7.2.5.2 Pod powyŨszym adresem znajduje siň formularz Facebook umoŨliwiajŃcy 
umieszczenie informacji o podanej stronie na ĂŜcianieò uŨytkownika. 

7.2.6 Download clickTag 

7.2.6.1 Aby mierzyĺ liczbň pobraŒ pliku z reklamŃ naleŨy przygotowaĺ url, kt·ry przekieruje 
uŨytkownika do pliku z reklamŃ. Nie powinien byĺ to ten sam plik, kt·ry zostağ 
przygotowany dla kreacji, poniewaŨ jego odtworzenie wymaga zainstalowanie 
oprogramowania, lub kodek·w na komputerze uŨytkownika. 

7.2.6.2 Plik powinien zostaĺ przygotowany w jednym z popularnych format·w, np. Windows 
Media, Quicktime. 

 

7.3 Videostitial -  kreacja double billboard 

 

7.3.1 Materiağy, kt·re naleŨy dostarczyĺ: 

7.3.1.1 Plik jpg lub png o wymiarach 750x200 z tğem kreacji 

http://www.facebook.com/share.php?u=URL_STRONY_DOCELOWEJ
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7.3.1.2 Film o dowolnych wymiarach nie przekraczajŃcych wymiar·w cağej kreacji. Plik flv lub 
mp4. Kodek video vp6 lub h264. Kodek audio mp3 lub aac. Bitrate max 
150kbps. Maksymalna waga pliku to 2MB. 

7.3.1.3 NaleŨy podaĺ wymiary oraz poğoŨenie okna video na kreacji. JeŨeli wymiary okna 
bňdŃ wiňksze od wymiar·w filmu zostanŃ automatycznie dodane kaszety ï 
czarne paski na dole i g·rze filmu.  

7.3.2 Dostňpne akcje, pod kt·re moŨna podpiŃĺ standardowe kody liczŃce: 

7.3.2.1 clickTag ï klikniňcie w obszarze filmu, lub loga 

7.3.2.2 adCodeStart ï rozpoczňcie odtwarzania filmu 

7.3.2.3 adCodeEnd ï zakoŒczenie odtwarzania filmu 

7.3.2.4 adCodeProgress10..90 ï odtworzenie 10, 20...90% procenta filmu 

8 Pozostağe kreacje 

 

8.1 Kreacja typu Rich Media 

8.1.1 Formy typu Rich Media definiuje siň jako reklamy, kt·re angaŨujŃ uwagň uŨytkownika i 
zachňcajŃ do interakcji z danŃ kreacjŃ. Formy tego rodzaju mogŃ siň skğadaĺ z: 

8.1.1.1 gier, 

8.1.1.2 minisiteô·w, 

8.1.1.3 materiağ·w audio, 

8.1.1.4 materiağ·w video, 

8.1.1.5 map, 

8.1.1.6 materiağ·w do pobrania, 

8.1.2 Kreacja typu Rich Media moŨe przybraĺ rozmiar dowolnej kreacji wymienionej w tabelce w 
specyfikacji og·lnej. MoŨna takŨe emitowaĺ siň w rozmiarze niestandardowym ï 
jednakŨe kaŨdorazowo takŃ potrzebň naleŨy skonsultowaĺ z Dziağem Traffic 
(traffic@firma.o2.pl). 

8.1.3 Cağkowity rozmiar materiağ·w emitujŃcych siň na stronach o2 (komplet materiağ·w dla kaŨdej 
kreacji)  nie moŨe przekroczyĺ 5MB, jednakŨe poczŃtkowa forma reklamowa nie moŨe 
waŨyĺ wiňcej jak 300kB. Dopiero po reakcji uŨytkownika (np.: najechanie myszkŃ na 
kreacjň, klikniňcie w przycisk, itp.) moŨe ğadowaĺ siň dalsza, ciňŨsza czňŜĺ kreacji (np.: 
galeria, gra, itp.).  

8.1.4 Materiağy naleŨy przesğaĺ najp·Ŧniej na 7 dni przed emisjŃ.  

 

8.2 Kreacja typu Rich Content 

8.2.1 Rozmiar: max 300x900px 

8.2.2 Maksymalna liczba komponent·w w kreacji: 3 

8.2.3 Komponenty: logo, tekst, galeria zdjňĺ, video, flash, social (FB), formularz, przycisk 

8.2.4 Zastrzegamy sobie prawo wpğywu na ostateczny wyglŃd kreacji 

8.2.5 Logo 

8.2.5.1 Format: PNG, JPG, GIF 

8.2.5.2 rozmiar: 150x40px, orientacja pozioma 

8.2.6 Tekst 

8.2.6.1 Headline: do 80 znak·w 

 

mailto:traffic@firma.o2.pl
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8.2.6.2 Tekst: 

- do 250 znak·w 

- moŨliwoŜĺ uŨywania tag·w: <em>, <strong>, <b>, <i>, <u>, <ul>, <ol>, <dl>, <li>, 
<dt>, <dd>, <blockquote>, <br> 

- inne elementy wymagajŃ wczeŜniejszego ustalenia 

8.2.7 Zdjňcia: 

8.2.7.1 Format: PNG, JPG 

8.2.7.2 Typy zdjňĺ: 

- zdjňcie mağe (ikonki) - szerokoŜĺ 88px 

- zdjňcie Ŝrednie - szerokoŜĺ 270px 

- zdjňcie duŨe - rozdzielczoŜĺ 600px x 400px lub wiňksza, wyŜwietlane w trybie 
peğnoekranowym jako slajdy 

8.2.7.3 WysokoŜĺ zdjňĺ nie jest narzucona, ale wszystkie zdjňcia Ŝrednie muszŃ mieĺ 
jednakowŃ wysokoŜĺ. JeŜli zdjňcia nie bňdŃ speğniağy kt·regoŜ z wymog·w 
zostanŃ automatycznie przyciňte do odpowiedniego rozmiaru. Wystarczy 
dostarczyĺ zdjňcia w najwiňkszym oczekiwanym formacie, zostanŃ one 
automatycznie dostosowane do niŨszych rozmiar·w (tzn. wystarczy dostarczyĺ 
na przykğad zdjňcia w formacie 500x500, zostanŃ one przeskalowane do 
formatu 270x270 oraz 88x88.).  Nie trzeba przesyğaĺ ikonek, zostanŃ one 
automatycznie stworzone ze zdjňĺ Ŝrednich. 

8.2.7.4 MoŨliwe tryby wyŜwietlania: 

- tryb galerii (zdjňcia Ŝrednie oraz zdjňcia mağe) - zdjňcia o szerokoŜci 270px oraz 
ikonki o szerokoŜci 88px 

- tryb peğnoekranowy (zdjňcia duŨe) - zdjňcia w rozdzielczoŜci co najmniej 600x400 
(tryb peğnoekranowy nie musi byĺ aktywny, wtedy duŨe zdjňcia nie sŃ potrzebne) 

8.2.7.5 IloŜĺ zdjňĺ (paczka powinna zawieraĺ do wyboru): 

- 1 sztuka - wyŜwietlone jest pojedyncze zdjňcie Ŝrednie (z moŨliwoŜcia 
powiňkszenia w trybie peğnoekranowym), brak ikonek 

- 3 sztuki - wyŜwietlone jest pojedyncze zdjňcie Ŝrednie oraz 3 ikonki, kt·rych 
klikniňcie powoduje zmianň zdjňcia Ŝredniego (moŨliwoŜĺ przejŜcia w tryb 
peğnoekranowy) 

- 4-12 sztuk - wyŜwietlone jest pojedyncze zdjňcie Ŝrednie oraz pasek ikonek z 
opcjŃ skrolowania 

8.2.7.6 Nazewnictwo: 

- Dla uproszczenia prosimy stosowaĺ jednolity zapis:     

img_(numer-zdjecia-w-galerii)_(rozdzielczosc).(rozszerzenie),  

np.: img_01_400x600.jpg, img_01_270x100.jpg, img_02_700x500.jpg, 
img_03_800x600.jpg, img_04_270x100.jpg 

- Dla powyŨszego przypadku:  

Zdjňcie 01 z powodu niestandardowej orientacji zostağo dostarczone z wersjŃ 
ŜredniŃ. Zdjňcia 02 i 03 - zostanŃ automatycznie przeskalowane do formatu 
Ŝredniego. Zdjňcie 04 - nie wy Ŝwietli siň w trybie peğnoekranowym (ma tylko 
format Ŝredni) 

- PowyŨsze zağoŨenia sŃ tylko propozycjŃ, w razie wŃtpliwoŜci prosimy o 
wczeŜniejszy kontakt 

8.2.8 Video: 

8.2.8.1 Format: FLV, AVI, MPEG4 (.mp4) 
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8.2.8.2 JakoŜĺ: 480p lub lepsza 

8.2.8.3 Obrazek "przed emisjŃ" odpowiadajŃcy proporcjom filmu 

8.2.8.4 MoŨliwoŜĺ odtwarzania w trybie peğnoekranowym. 

8.2.9 Flash: 

8.2.9.1 Wersja 8.0 lub wyŨsza 

8.2.9.2 SzerokoŜĺ maksymalna: 270px 

8.2.9.3 Flash nieinwazyjny, o stağym rozmiarze, bezdŦwiňczny 

8.2.9.4 Dostarczony jako plik SWF lub kod emisyjny 

8.2.9.5 Dodatkowe efekty wymagajŃ wczeŜniejszego ustalenia 

8.2.10 Facebook: 

8.2.10.1 Adres URL do fanpage Klienta lub (Page ID) 

8.2.11 Formularz: 

8.2.11.1 Tekst zachňty: do 100 znak·w 

8.2.11.2 Adres docelowy i protok·ğ (POST/GET) lub informacja, Ũe dane majŃ byĺ gromadzone 
po stronie reklamodawcy 

8.2.11.3 Informacja o widocznych polach formularza: Nazwa widoczna + Nazwa systemowa + 
Typ (Nazwa systemowa to nazwa posyğana do strony docelowej lub nazwa 
wiersza w tabeli zwracanej Klientowi w przypadku zbierania danych przez 
reklamodawcň) 

8.2.11.4 MoŨliwe pola: 

-  NICK(NAME)  

<input type="text" name="nick(name)" 

-  IMIE  

<input type="text" name="imie"> 

-  NAZWISKO  

<input type="text" name="nazwisko"> 

-  IMIE_I_NAZWISKO  

<input type="text" name="imie_i_nazwisko"> 

-  TELEFON  

<input type="text" name="telefonò> 

(walidacja poprawnoŜci numeru) 

-  EMAIL  

<input type="text" name="email"> 

(walidacja poprawnoŜci adresu) 

-  TRESC  

<textarea name="tresc"> 

(pole dğuŨszej wypowiedzi tekstowej) 

-  REGULAMIN 

<input type="checkbox" name="regulamin" value="1" /> 

Dowolna treŜĺ (pole umoŨliwiajŃce np. akceptacjň regulaminu) 

-  DANE_OSOBOWE  

<input type="checkbox" name="dane_osobowe" value="1" />  
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WyraŨam zgodň na przetwarzanie... (pole standardowej formuğki 
dotyczŃcej przetwarzania danych osobowych) 

- Dowolne inne pole - po wczeŜniejszym ustaleniu 

8.2.12 Inne: 

8.2.12.1 Link do strony docelowej 

8.2.12.2 Kod zliczajŃcy JavaScript (nieinwazyjny, czyli nie zmieniajŃcy struktury DOM 
dokumentu) 

 

8.3 Kreacja typu xHTML 

8.3.1 Kreacje naleŨy przesğaĺ jednorazowo w postaci peğnego kompletu materiağ·w 
wykorzystywanych w kampanii. 

8.3.2 Rozmiar kompletnych materiağ·w nie moŨe przekroczyĺ 300kB (nie dotyczy streamingu). 

8.3.3 Reklama moŨe byĺ zbudowania przez ğŃczenie kaŨdej z formy standardowo dostňpnej na 
stronie (billboard, banner, box, skyscraper itd.) oraz z form dodanych, kaŨdorazowo 
konsultowanych z Biurem Reklamy o2. 

8.3.4 Elementy te muszŃ byĺ zgodne z specyfikacjŃ danej formy, dla kreacji niestandardowych 
prosimy o kontakt z Biurem Reklamy o2. 

8.3.5 Kompletny zestaw zawierajŃcy poprawnie dziağajŃce kreacje powinien zostaĺ przesğany do o2 
na 7 dni roboczych przed planowanŃ emisjŃ. 

8.3.6 Zestaw ten powinien zawieraĺ: 

8.3.6.1 komplet poprawnie dziağajŃcych kreacji (tj. nie wymagajŃcych dokonywania dalszych 
poprawek przez Dziağ Traffic  o2) 

8.3.6.2 scenariusz dziağania (zawierajŃcy opis interakcji kreacji ze stronŃ) 

8.3.6.3 wizualizacjň graficznŃ reklamy na stronie 

8.3.7 Kompletna specyfikacja znajduje siň na: http://reklama.o2.pl/xhtml 

 

8.4 Kreacja na wylogowaniu (poczta logout) z personalizacjŃ  

8.4.1 Kreacja musi speğniaĺ zağoŨenia og·lne. 

8.4.2 Rozmiar kreacji nie moŨe przekroczyĺ: 900x400px. 

8.4.3 Maksymalna waga kreacji nie moŨe przekraczyĺ 60 kB. 

8.4.4 Format kreacji : SWF 

8.4.5 Kreacja SWF powinna zawieraĺ poniŨszy (przykğadowy) fragment kodu:  

 

// frame 1  

var imie = _root.Parametr; 

if (imie.length > 30 && imie != null) { 

_root.nick.text = 'tekst, ktory wyswietli sie, gdy pobrany nick bňdzie zbyt dğugi'; 

} else { 

_root.nick.text = imie; 

} 

 

http://reklama.o2.pl/xhtml
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8.4.6 ZaciŃgany nick uŨytkownika nie powinien przekroczyĺ 30 znak·w (imie.length>30). WartoŜĺ ta 
oczywiŜcie bňdzie dobierana indywidualnie do kaŨdej kreacji, w zaleŨnoŜci od rozmiaru 
czcionki itp. 

8.4.7 Dla nick·w o za duŨej dğugoŜci, naleŨy podaĺ wartoŜĺ domyŜlnŃ (_root.nick.text).  

 

8.5 VideoSkin  

8.5.1 Kreacja powinna zostaĺ dostarczona na 3 dni przed emisjŃ. 

8.5.2 Szczeg·ğy techniczne kreacji zostağy opisane w oddzielnej specyfikacji znajdujŃcej siň pod 
linkiem: http://reklama.o2.pl/videoskin  

 

8.6 Branding Playeróa Audio 

 

8.6.1 Kreacja powinna zostaĺ dostarczona na 5 dni przed planowanŃ emisjŃ. 

- Komplet materiağ·w powinien zostaĺ dostarczony w wersji Flash CS 5.0 lub starszej. 

8.6.2 Maksymalnly rozmiar kompletu kreacji nie moŨe przekroczyĺ: 620x260px (620x200px dla 
g·rnej czňsci flashowej, 620x60px dla dolnego playera). 

8.6.3 Kreacja musi uŨywaĺ ActionScript 2 oraz poprawnie dziağaĺ we Flash Playerze 7        (nie 
moŨna zatem uŨywaĺ efekt·w FP8 takich jak Blur, czy Glow...).  

8.6.4 Projekt playera powinien byĺ dostarczony w postaci pliku Ŧr·dğowego .fla (wraz z uŨytymi w 
playerze czcionkami). 

8.6.5 Projekt odtwarzacza musi zawieraĺ nastňpujŃce elementy: 

8.6.5.1 Przycisk play, kt·ry po klikniňciu zamienia siň na przycisk pause. 

8.6.5.2 Pasek postňpu odtwarzania oraz buforowania. 

8.6.5.3 Suwak do zmiany pozycji odtwarzania. 

8.6.5.4 Czas aktualnej pozycji oraz cağkowity czas nagrania. 

8.6.5.5 Pasek regulacji gğoŜnoŜci. 

8.6.5.6 Przycisk mute/unmute. 

8.6.5.7 Tytuğ utworu. 

 

       

8.6.6 Wszystkie wyŨej wymienione elementy powinny byĺ dobrze widoczne i odpowiednio duŨe: 

8.6.6.1 minimalna gruboŜĺ paska postňpu:  7px 

8.6.6.2 minimalny wymiar uchwytu: 15x15px 

8.6.7 Kontrolki playera powinny byĺ odseparowane od czňŜci reklamowej, w taki spos·b aby 
uŨytkownik nie miağ wŃtpliwoŜci, czy jest to player, czy reklama.  

8.6.8 Miejsce na tytuğ powinno pomieŜciĺ co najmniej 30 znak·w. Wskazana jest wiňksza iloŜĺ. 

8.6.9 Uwaga: Dziağ Traffic zastrzega sobie prawo zgğaszania poprawek do kreacji.  

Wraz z przygotowanym projektem prosimy o przesğanie wizualizacji (jako statycznego 
pliku JPG), prezentujŃcej kompletny materiağ (na wizualizacji musi byĺ widoczny 
pasek postňpu ï wskazujŃcy zbuforowanŃ czňŜĺ utworu). 

 

http://reklama.o2.pl/videoskin
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8.7 Branding Avatar·w 

8.7.1 Rozmiar kreacji zaleŨny jest od serwisu, kt·rym bňdzie prezenetowany bradning (proszň 
skontaktowaĺ siň z Dziağem Traffic (traffic@firma.o2.pl) w celu potwierdzenia rozmiaru). 

8.7.2 Maksymalna waga nie moŨe przekroczyĺ : 10 kB. 

8.7.3 Dopuszczalne formaty: JPG, GIF, PNG. 

 

8.8 Ikonki Audio 

8.8.1 Maksymalny rozmiar kreacji : 76x74px. 

8.8.2 Maksymalna waga nie moŨe przekroczyĺ : 8 kB. 

8.8.3 Dopuszczalne formaty: JPG, GIF, PNG. 

8.8.4 W przypadku ikonki okrŃgğej, tğo GIFóa musi byĺ przeŦroczyste. 

 

8.9 Pozycjonowany materiağ video (film) 

8.9.1 Rozmiar: 400x300px ï (idealna rozdzielczoŜĺ). 

8.9.2 Waga: do 40MB (materiağ zostanie skompresowany). 

8.9.3 Format pliku: .flv, .mpg, .mov, .avi, .wmv. 

 

8.10 Dynamic Wallpaper / Screening 

8.10.1 Kreacja musi speğniaĺ zağoŨenia og·lne. 

8.10.2 Kreacje naleŨy przysğaĺ jednorazowo w postaci peğnego kompletu materiağ·w 
wykorzystywanych w kampanii (kreacja, dwie statyczne tapety, URL, kody serwujŃce) na 
5 dni roboczych przed planowanŃ emisjŃ. 

8.10.3 Kreacje nie mogŃ przekraczaĺ wartoŜci brzegowych dotyczŃcych konkretnych form 
reklamowych (waga, wysokoŜĺ, szerokoŜĺ) podanych w tabelce poniŨej: 

Nazwa max. Rozmiar max. Waga 
Format 
pliku 

Double Billboard 750x200px 50kB 
jpg, gif, swf 

Wideboard 980x200px 60kB 

Tapeta 1600px 50kB jpg, gif, png 

 

8.10.4 W przypadku ĂDynamic Wallpaperò kreacja flash-owa powinna posiadaĺ aktywny obszar przez 
cağy czas jej trwania. Obszar ten powinien mieĺ nastňpujŃce dowiŃzanie: 

 

  on (rollOver) { 

   getURL(Ăjavascript:changeWallpaper(1);ò, ò_selfò); 

  } 

  on (rollOut) { 

   getURL(Ăjavascript:changeWallpaper(2);ò, ò_selfò); 

  } 

 

mailto:traffic@firma.o2.pl
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8.11 Comet Coursor 

8.11.1 Maksymalny rozmiar kreacji 50x50px. 

8.11.2 Maksymalna waga nie moŨe przekroczyĺ: 10 KB. 

8.11.3 Dopuszczalne formaty kreacji : JPG, GIF, PNG lub SWF.  

 

8.12 Linki tekstowe  

8.12.1 Link po emisji video na wrzucie 

8.12.1.1 Forma powinna zostaĺ dostarczona na 3 dni przed emisjŃ, w postaci trzech 
zestaw·w zawierajŃcych: 

- tytuğ (maksymalnie 30 znak·w) 

- lead (maksymalnie 70 znak·w) 

- url docelowy / redirect mierzŃcy kikniňcia 

8.12.1.2 Nie jest moŨliwe mierzenie odsğon przez zewnňtrzne kody zliczajŃce. Dane te 
dostarcza AdSerwer o2.pl. 

8.12.2 Linki tekstowe w serwisach: Autokrata, Sportfan 

8.12.2.1 Forma powinna zostaĺ dostarczona na 3 dni przed emisjŃ, w postaci trzech 
zestaw·w zawierajŃcych: 

- tekst, czňŜĺ nieklikalna, emitowana w kolorze zielonym (max. 30 znak·w) 

- tekst, czeŜĺ klikalna, emitowana w kolorze czerwonym  (max. 30 znak·w)  

- url docelowy / redirect mierzŃcy kikniňcia 

8.12.2.2 Nie jest moŨliwe mierzenie odsğon przez zewnňtrzne kody zliczajŃce. Dane te 
dostarcza AdSerwer o2.pl. 

8.12.3 Linki tekstowe w serwisach: Kowbojki, Samosia, PrawoSOS, XBoxer 

8.12.3.1 Forma powinna zostaĺ dostarczona na 3 dni przed emisjŃ, w postaci trzech 
zestaw·w zawierajŃcych: 

- tekst, maksymalnie 60 znak·w 

- url docelowy / redirect mierzŃcy kikniňcia 

- ew. kod do mieŨenia odsğon 

 

8.13 Zakğadka na poczcie 

8.13.1 Format reklamowy skğada siň z dw·ch element·w: 

8.13.1.1 przycisku umieszczonego po lewej stronie w panelu poczty (klikniňcie w przycisk 
powoduje otworzenie zakğadki), 

8.13.1.2 zakğadki, kt·ra otwiera siň po wyraŦnej reakcji uŨytkownika (moŨna jŃ zamknŃĺ). 

8.13.2 Przycisk: 

8.13.2.1 rozmiar: 190px x 50px 

8.13.2.2 waga: max 10kB, 

8.13.2.3 format: SWF / JPG / GIF / PNG (preferowany format to PNG z przezroczystoŜciŃ) 

UWAGA: przycisk nie moŨe sugerowaĺ, Ũe jest standardowym interfejsem poczty 

(powinniŜmy od razu rozpoznaĺ, Ũe jest to forma reklamowa) 
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8.13.3 Zakğadka: 

8.13.3.1 rozmiar: 750px x 400px, 

8.13.3.2 waga: max 50kB, 

8.13.3.3 format: HTML - powinniŜmy jŃ otrzymaĺ jako dokument HTML z pociňtymi grafikami. 
Zamiast pliku HTML moŨemy w tym miejscu wstawiĺ statycznŃ grafikň (JPG/ 
GIF) lub flasha (SWF) o wadze i rozmiarach jak wyŨej, 

8.13.3.4 wyglŃda zakğadki moŨemy dopasowaĺ do pğci uŨytkownika (na przykğad moŨemy uŨyĺ 
innego tekstu dla kobiet, a innego dla mňŨczyzn), 

8.13.3.5 zakğadka moŨe mieĺ mağe logo o wymiarach 40x20px, format: JPG / GIF / PNG 
(preferowany format to PNG z przezroczystoŜciŃ) 

8.13.4 Zar·wno przycisk, jak i zakğadka mogŃ siň zmieniaĺ w zaleŨnoŜci od daty, pory dnia, pğci 
uŨytkownika. MoŨna dostarczyĺ klika przycisk·w do automatycznej rotacji w kolejnych 
odsğonach. 

8.13.5 Do formularza moŨna dodaĺ walidacjň danych wprowadzonych przez uŨytkownika. 

8.13.6 Kody zliczajŃce moŨemy podpiŃĺ pod nastňpujŃce rodzaje akcji: 

8.13.6.1 wyŜwietlenie przycisku, 

8.13.6.2 klikniňcie w przycisk, 

8.13.6.3 otworzenie zakğadki (wartoŜĺ ta moŨe byĺ r·Ũna od iloŜci klikniňĺ w przycisk ï 
zakğadka moŨe byĺ juŨ otwarta, lecz mimo to uŨytkownik moŨe dalej kliknŃĺ w 
przycisk) 

8.13.6.4 klikniňcie w obrazek w zakğadce, 

8.13.6.5 wysğanie wypeğnionego poprawnie formularza, 

8.13.7 MoŨna takŨe zdefiniowaĺ zliczanie niestandardowych akcji, takich jak: 

8.13.7.1 zamkniňcie zakğadki, 

8.13.7.2 pr·ba wysğania Ŧle wypeğnionego formularza itp. 
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8.14 Branding logo serwisu 

8.14.1 Format: SWF 

8.14.2 Waga: 15 kB 

8.14.3 Rozmiar: zaleŨny od serwisu, proszň skontaktowaĺ siň z Dziağem Traffic 

8.14.4 Animacja logo nie moŨe byĺ dğuŨsza niŨ 8 sekund 

8.14.5 Czas prezentacji loga w niezmienionej formie musi wynieŜĺ minimum dwukrotnoŜĺ czasu 
trwania animacji loga 

8.14.5.1 W czasie trwania animacji jeden z kluczowych element·w loga (na przykğad  w 
serwisie pudelek.pl logo posiada dwa kluczowe elementy:  Pudelek-pies oraz 
Pudelek-tekst), musi byĺ stale widoczny w niezmienionej formie 

8.14.5.2 W przypadku brandingu, gdzie jeden z element·w ma przenosiĺ na stronň klienta, 
logo serwisu musi byĺ cağy czas widoczne w niezmienionej postaci (samo logo 
zawsze przekierowuje na stronň gğ·wnŃ danego serwisu) 

 

8.15  Slider 

8.15.1 Skğadowe reklamy 

8.15.1.1 Slider Bar - belka pojawiajŃca na dole ekranu, przy starcie kreacji, 

8.15.1.2 Slider Ad Content - wğaŜciwa czňŜĺ reklamowa, wjeŨdŨajŃca na stronň z prawej 
strony, po klikniňciu na belkň 

 

8.15.2 Slider Bar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
















